ПРИПРЕМА ЗА  РАД НА ЧАСУ   ПРАВОСЛАВНЕ ВЈЕРОНАУКЕ
НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ: ПРАВОСЛАВНА ВЈEРОНАУКА

ВЈЕРОУЧИТЕЉ: ДРАГАН ЂУРИЋ

РАЗРЕД И ОДЈЕЉЕЊA: VI 1 , 2 , 3, 4 , 5
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: СИСТЕМАТИЗАЦИЈА ЗНАЊА КРОЗ ИГРУ (КВИЗ) У POWERPOINT-u
МЕТОДЕ РАДА: РАД У ГРУПАМА , Powerpoint презентација
ВРСТА НАСТАВЕ: ИНТЕРАКТИВНО УЧЕЊЕ У КОМПЈУТЕРСКОЈ НАСТАВИ

НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА: КОМПЈУТЕР, ПРОЈЕКТОР,ПЛАТНО
ЦИЉЕВИ РАДА:  -обнављање и утврђивање ученог градива кроз квиз и  игру

                                     -развијање љубави према предмету Православна вјеронаука

                                     - развијање љубави према Богу , Цркви, ближњима…                       
                                     - упознавање ученика са најважнијим догађајима из историје    

                                      хришћанске цркве

                                     -развијање ученичке пажње, јачање самопоуздања 

                                     -развијање способности ученика за активно и креативно кориштење 

                                      знања 

                                        -јачање тимског духа у пријатној радној и такмичарској атмосфери
ОЧЕКИВАНИ ИСХОДИ: 

· Циљ овог квиза није само показати колико знамо већ и какво је наше знање. Не учи се само из уџбеника већ и из других извора те та знања повезујемо са онима наученим од прије. Учећи кроз квиз ученици ће показати шта знају и како знање користе али ће исто тако и научити оно што нису знали или нису били сигурни да знају.
 ИЗВОРИ ЗНАЊА: уџбеници од 1. до  6. разреда а посебно уџбеник 6. разреда , Свето писмо, цртани филмови , документарни филмови, играни филмови (приказивани на часовима Православне вјеронауке), документи преузети са интернета. 
Артикулација часа
1. корак: молитва прије учења и упознавање ученика са радом на часу

2. корак: подјела ученика у 5 група

3. корак: заједнички рад ученика 

Р а д    н а   ч а  с у
Вјероучитељ саопштава ученицима да ће данас радити на другачији начин и истиче циљеве рада. Ученицима се скреће пажња да раде у тиму, да се договарају али исто тако да морају у томе бити брзи јер је вријеме ограничено на 10 секунди за свако питање. Да би рад добио на узбудљивости  вјероучитељ обећава наградне оцјене побједничкој групи. Потом им наводи да се како се зове свака од игара и  правила   за сваку посебно . Да би нека група дошла до побједе потребно је да из свих игара сакупи што више бодова а то ће урадити ако дају што више тачних одговора. Након тога вјероучитељ  укључује пројектор и компјутер и започиње  прву игру . 
· Прва powerpoint игра се зове „ ИГРА ОПАСНОСТИ“ и има  20 питања, тј. по четири за сваку групу, а главна табла и једно отворено питање изгледају овако:
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По отварању 20-тог питања вјероучитељ говори свим групама да на папиру запишу свој одговор на питање које доноси највише бодова ( 5 бодова)  и да одговор не говоре наглас већ само да га напишу и донесу до вјероучитеља. Потом вјероучитељ отвара питање за 5 бодова, а оно изгледа овако:
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ПИТАЊА КОРИШЋЕНА  У ПРВОЈ ИГРИ  СУ ИЗ ЦИЈЕЛОГ ГРАДИВА ШЕСТОГ  РАЗРЕДА  А ЗАЈЕДНО СА ПОНУЂЕНИМ ОДГОВОРИМА ИЗГЛЕДАЈУ ОВАКО:
1. Гдје је рођен цар Константин?

2. Који апостоли су страдали за вријеме цара Нерона?
3. Мајка цара Константина се звала?
4. Како се зове ријека у којој је цар Максенције завршио свој живот?
5. За вријеме којег цара је страдао Свети Димитрије?
6. Гдје је био Савле када је каменован Свети Стефан?
7. Како се зове град у који Савле кренуо, а потом доживио преобраћење?
8. Са ким се Свети Стефан често расправљао?
9. Како се звао човјек који је сахранио Светог Стефана?
10. Када наша црква слави Светог Стефана?
11. Које вјере је била мајка цара Константина?
12. У којем граду је цар Константин издао едикт 313.године?
13. Када се крстио цар Константин?
14. Царица Јелена је подигла храм на мјесту гдје је пронашла крст Христов. Коме га је посветила?
15. Којим занатом су се бавили родитељи Савлови?
16.  Какав је однос према хришћанима имао Савле?
17. Колико вијекова је  трајало гоњење хришћана?
18. Цар кривац за гоњење хришћана?
19. Који апостоли су страдали за вријеме цара Нерона?
20. Како се цар којег је побиједио цар Константин?
21. Колико година је живио цар  Константин?  
· Друга игра се зове „ Имате само десет секунди да наведете…“ и састоји се у томе да ученици за 10 секунди наведу што више тражених одговора на постављено питање. Наиме, ова игра је бројчана и у њој је обухваћено комплетно градиво вјеронауке које су ученици учили у шестом али и у претходним разредима па ће се на овај начин понављати и систематизовати цјелокупно знање. Православне вјеронауке. Правила игре су таква да ако ученици одговоре на све тражено добију у року 10 секунди (док се не буде чуо сат) један наградни бод , а ако не одговоре на све добијају онолико колико су рекли тачних одговора. Вјероучитељ поступно отвара сегменте игре, тј. прво ученици могу да прочитају „Имате само 10 секунди…“, потом питање, а кад ученици прочитају и схвате питање пушта им се и вријеме. Завршетак времена оглашава часовник који звони. Ова   Powerpoint игра има 45 питања и изгледа овако:
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Питања кориштена у овој игри су:
1. 4 мјеста која је обишао апостол Павле на свом првом путовању?
2. 3 светитеља која су страдала за вријеме цара Диоклецијана?

3. 4 мјеста која је обишао апостол Павле на свом другом путовању?

4. 4 српска светитеља?

5. 4 апостола?
6. 4 молитве?

7. 4 богослужења?

8. 4 светитеља?

9. 4 покретна празника?

10. 4 непокретна празника?

11. 4 године које се спомињу у периодима историје хришћанске Цркве?
12. 4 велика поста?
13. 4 празника посвећена Пресветој Богородици?

14. 3 Божије заповијести?

15. 4 имена из Старог завјета?

16. 4 имена из Новог завјета?

17. 4 јеванђелиста?

18. 2 из Библије који су спаљени?

19. 4 Свете тајне?

20. 4 библијска града?

21. 3 Христова чуда?

22. 3 поклона која су мудраци дали новорођеном Христу?

23. 3 библијска пророка?

24. 3 анђела?

25. 3 сина Адама и Еве?

26. 3 језика са Христовог крста?

27. 3 Христових судија?

28. 3 дана који су Велики у нашој цркви?

29. 3 степена свештенства?

30. 3 главна дијела храма?

31. 3 апостола која су страдала за Христа?

32. 3 планине из Библије?

33. 3 лица Свете Тројице? 
34. 3 апостола која су страдала за Христа?
35. 3 дана у које се слави празник Духови?
36. 3  небеска тијела која Бог створи 4. дан?
37.  3 манастира у околини Бањалуке?
38. 3 српска краља?
39. 4 ствари потребне за крсну славу?

40. 3 одлуке апостолског сабора?

41. 3 ствари које је урадио цар Константин 313.године и касније?

42. 3 Мојсијева чуда пред фараоном у Египту?

43. 3 Господња празника?

44. 3 идола?
45. 3 монашка завјета?

· Уколико буде времена ученици ће играти и трећу игру која се зове „Православне асоцијације“ у којој ће имати задатак да повезивањем поља које су отворили дођу до закључка шта им је заједничко и на крају да погоде на кога или на шта се односи цијела асоцијација. Прва асоцијација се односи на апостола Павла, друга на периоде у историји хришћанске Цркве.   
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По завршетку игара вјероучитељ похваљује и награђује најбољу групу оцјенама и затим разговора са ученицима о ономе што су радили кроз неколико питања да ли им се допао овакав начин рада, шта им је било најбоље и најзанимљивије.
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