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Пројекат „Ја волим веронауку“ је настао са циљем да се обогати настава православног катихизиса, али у исто време и као израз жеље да се тиме олакша рад вероучитељима. 

Квизови на један популаран, ненаметљив и релаксациони начин представљају најефикаснији начин систематизације целокупног градива верске наставе. 


Квизови који се овде представљају прилагођени су за узраст деце од 11-14 година, дакле за ученике више наставе основних школа (од 5. до 8. разреда), и као такви могу се играти на часовима верске наставе (будући да су већина њих компатибилни градиву за поједине разреде), секцији, или неком другом виду додатне наставе. Такође, могу се користити и у сврху интерних такмичења. 
Сви наведени квизови су тематски.


1. Библија

2. Стари Завет

3. Нови Завет

4. Исус Христос

5. Богородица

6. Црква

7. Литургија

8. Символ вере

9. Десет Божјих заповести и две највеће
10. Молитве

11. Иконе

12. Славе

13. Празници

14. Светитељи

15. Светитељке

16. Српски светитељи


1. Питалице

2. Осмосмерка

3. Чик погоди

4. Спојнице

5. Избаци уљеза

6. Премештаљка
7. Игра памћења
8. Пантомима/Цртање
9. Погађање личности



Све игре се играју у паровима или по групама у зависности од броја ученика који похађају наставу. Групу обично чине четири ученика.  Вероучтељ је водитељ и арбитар у исто време. 
У оквиру свих квизова постоји део (који се налази на крају документа) који означава репроматеријал који представља материјал који се дели ученицима. Исти се по штампању сече и даје ученицима (свакој групи по један). Материјал је урађен у шест примерака, што је неки просек када је број група у питању, и у случају већег броја група треба га само прекопирати. Молим вас само да обратите пажњу на напомену код прве игре (питалице) где се материјал налази само у првом документу. 


1. Питалице

Правила: Игра се по правилима већине познатих квизова – једноставним одговарањем на питања. У овој игри треба одредити ученика који ће бити „вођа“ групе – односно који ће у име своје групе (у претходном договору са члановима) одговарати на понуђена питања подизањем (претходно подељених) словних картица. Материјал за ову игру налази се само на првом документу (Библија), јер је за све квизове исти, а састоји се од три слова А, Б и В – која се по штампању пластифицирају. 

Питања су различите тежине. Додатак код свих питања је текст исписан курзивом (косим словима, италик) и представља неку врсту надоградње већ постојећег знања, а чита се после одговора. 
Тачни одговори код свих питања су подвчени (underline). 
Време предвиђено за игру: 5 -10 минута. 

Бодовање: свако тачно одговорено питање – један бод. 

Пример:

2. Како се зове језеро које прекрива старозаветне градове Содом и Гомор, познато по великој концентрацији соли? 
а) Каспијско језеро
    б) Галилејско језеро
в) Мртво море
– у њему не живе рибе, само неке алге и микроорганизми; то је уједно најнижа тачка на Земљи
2. Осмосмерка

Правила: Правила осмосмерке су свима добро позната. У табели треба тражити речи везане за одређену тему, с том разликом што оне могу бити исписане у свих осам смерова. Пронађене речи могу се подвлачити или писати на папир. 

Време предвиђено за игру: у зависности од броја појмова – просечно од 5 до 15 минута. 
Бодовање: сваки пронађени појам – један бод. 

Пример:
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28 речи: Библија, Јеванђеља, Постање, Бројеви, Пророци, Приче, Псалми, Судије, Откривење, Павле, Матеј, Марко, Лука, Давид, Данило, Јов, Јона, Рута, Цареви, Дневник, Соломон, Самуило, Јуда, Јован, Петар, Амос, Тит, Осија. Тражене речи су: Хебрејски и грчки.

3. Чик погоди

Правила: Чик погоди је игра у којој члан једне екипе има задатак да за предвиђено време члановима СВОЈЕ екипе објасни пет појмова. Сви појмови се објашњавају само и искључиво вербално, дакле, речима, а не пантомимом или цртањем (што је случај у неким другим играма). 
Време предвиђено за игру: 1 – 1,5 минута по екипи. 
Бодовање: сваки погођени појам – један бод. 

Пример:



4. Спојнице

Правила: Спојнице, као што сам назив каже се састоје у спајању одређених појмова са појмовима из друге колоне са којима су у одређеној вези. 

Поред назива игре стоји задатак. 

Време предвиђено за игру: 3-5 минута. 
Бодовање: сваки пронађени појам – један бод. 
Пример:

Спојнице: спојите молитве са личностима којима су посвећене. =5 мин.

1. Молитва пре учења


Светоме Духу

2. Символ вере



Пресветој Богородици

3. Молитва анђелу чувару

Богу

4. Пресвета Тројице


Светој Тројици

5. Молитва Св. Јоаникија

Исповедање вере

6. Оченаш



Пресветој Богородици

7. Богородице Дјево


Христу
8. Молитва пре причешћа

Светој Тројици

9. Царе Небески


Богу

10. Достојно



Анћелу чувару

Решење: Символ вере - Исповедање вере; Молитва анђелу чувару  - Анћелу чувару; Царе Небески - Светоме Духу; Молитва Св. Јоаникија и Пресвета Тројице - Светој Тројици; Богородице Дјево и Достојно - Пресветој Богородици; Оченаш,  Молитва пре учења – Богу и Молитва пре причешћа - Христу. 
5. Избаци уљеза

Правила: Слично претходној игри, „избаци уљеза“ је нека врста логичке игре. Међутим, за разлику од исте, она се састоји у елиминацији – одстрањивању појма који не припада наведеној групи. 

Време предвиђено за игру: 3 – 5 минута. 
Бодовање: сваки пронађени „уљез“ – два бода. 
Пример:

    1. 



2. 


    3. 



4. 

Решења по колонама:  1. Апостоли – јер су остали појмови везани за рођење Христово; 2. Лав – остало су симболи јеванђелиста; 3. Ђурђевдан – остало су Господњи празници; 4. Блаженства – јер су остали појмови везани за Символ вере. 
6. Премештаљка

Правила: Премештаљка је игра у којој је редослед слова измештен. Треба наћи речи које су везане за дату тему. 
Време предвиђено за игру: у зависности од броја појмова – од 3 – 10 минута. 
Бодовање: сваки појам – један бод. 
Пример:

Стиблаевго 

Њереопбраеж 
Ваданин 
Тавсе Ктаеп 

Нидањабд

Решење:

Стиблаевго - Благовести

Њереопбраеж - Преображење

Ваданин - Ивандан

Тавсе Ктаеп - Света Петка
Нидањабд - Бадњидан
7. игра памћења
Правила: Екипа треба за предвиђено време да пронађе 5 грешака у тексту, који је наставник пре тога прочитао. 

Време предвиђено за игру: 5-10 минута.

Бодовање: сваки пронађени појам – један бод. 

Пример: 

Светом Земљом се назива територија данашњег Израела, Палестине. То је земља свештене историје и географије, земља трију великих светских религија: јеврејства, хришћанства и ислама. 

Симбол Свете Земље је град Јерусалим. Име града у преводу значи град мира или чак савршени град. Ту се налази за Јевреје најзначајнији споменик: тзв. „Зид плача“; затим „Саборна Црква Христовог Гроба“ за хришћане; и за муслимане позната џамија „Купола на стени“. 

Јерусалим је место где се Христос молио, изговорио молитву Оченаш, чинио чуда, лечио болесне, где је одржана Тајна вечера, где је био распет, васкрсао и одакле се вазнео. То је, према наводима Библије, и место последњег суда Божијег над човечанством. 

Светом Земљом се назива територија данашњег Јордана, Палестине. То је земља свештене историје и географије, земља трију великих светских религија: јеврејства, хришћанства и будизма. 

Симбол Свете Земље је град Јерусалим. Име града у преводу значи град греха или чак савршени град. Ту се налази за Јевреје најзначајнији споменик: тзв. „Зид плача“; затим „Саборна Црква Христовог Рођења“ за хришћане; и за муслимане позната џамија „Купола на стени“. 

Јерусалим је место где се Христос молио, изговорио молитву Царе Небески, чинио чуда, лечио болесне, где је одржана Тајна вечера, где је био распет, васкрсао и одакле се вазнео. То је, према наводима Библије, и место последњег суда Божијег над човечанством. 

8. ПАНТОМИМА/ЦРТАЊЕ

Правила: У овој игри ученик треба члановима свог тима да објасни појам који му је наставник одредио. Ученик може да одабере пантомиму или да исти појам објасни цртањем на табли. 

Време предвиђено за игру: 1-2 минута по екипи. 

Бодовање: уколико игра траје један минут, онда сваких петнаест секунди вреди један поен. На пример: Ако такмичар погоди за мање од 15 сек. – то је 4 поена; ако у току наредних 15 сек. – то је 3 поена итд. Наравно, уколико такмичар не погоди за предвиђено време – остаје без поена. 

9. погађање личности

Правила: Правила ове игре су врло једноставна. Такмичар (по један из сваке групе) треба за предвиђено време да погоди ко је загонетна личност. Наставник претходно ученику залепи на чело име загонетне личности, тако да сви осим њега могу да знају о коме је реч. Чланови његове екипе треба да га наведу на одговор тако што му говоре о тој личности, неби ли што пре погодио. Према наводима ученика, ово је једна од њихових омиљених игара. 
Време предвиђено за игру: 1-2 минута по екипи. 

Бодовање: уколико игра траје један минут, онда сваких петнаест секунди вреди један поен. На пример: Ако такмичар погоди за мање од 15 сек. – то је 4 поена; ако у току наредних 15 сек. – то је 3 поена итд. Наравно, уколико такмичар не погоди за предвиђено време – остаје без поена. 

Све предлоге, сугестије и коментаре слати на bakicnikola@gmail.com или на телефон 062655747

 Пуно забаве и успеха у раду од срца Вам жели аутор овог пројекта, вероучитељ Хаџи-Никола Бакић из Алексинца. 
1. Блаженства


2. У једну, свету


3. Верујем


4. 12 чланова


5. Васељен. сабори





1. Духови


2. Васкрс


3. Ђурђевдан


4. Преображење


5. Спасовдан





1. Витлејем


2. Анђели


3. Мудраци


4. Апостоли


5. Пастири





1. Човек


2. Лав


3. Бик


4. Јагње


5. Орао





Тема: Свето Писмо
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1. Црква


2. Мојсије


3. Вино


4. Благовести


5. Литургија





1. Олтар


2. Цвети


3. Тајна вечера


4. Христос


5. Крштење





1. Јерусалим


2. Библија


3. Ђаво


4. Пост


5. Оченаш





1. Анђели


2. (Крсна) Слава


3. Икона


4. Богородица


5. Јордан





1. Бог


2. Апостоли


3. Св. Сава


4. Крстовдан


5. Иконостас





1. Молитва


2. 10 Божијих зап.


3. Адам


4. Ореол


5. Хиландар





1. Јеванђеља


2. Рај


3. Путир


4. Јован крститељ


5. Велики Петак





1. Богојављење


2. Јуда


3. Крст


4. Витлејем


5. Причешће





Списак игара: 





 Списак квизова: 





     правила: 





          игре: 












